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www.kokorinskykomar.cz

Řešení:  Obrázky, kromě ucha, reprezentují hlásky. Doplníme na každý řádek posunutou abecedu tak, aby hláska z 
obrázku zapadala do sekvence. Ve sloupci s uchem čteme (posloucháme) tajenku: KOD JE ZEBRA.


