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Řešení: Jedná se o hledání min. Je třeba projít jezdcem tabulku a najít všechny miny. Čísla určují počet min v okolních 
polích, v tabulce jich ale není dostatek, abychom mohli najít všechny miny. Další čísla dopisujeme do tabulky tak, jak ji 
procházíme jezdcem. Za každý krok jezdcem dopíšeme do tabulky jedno číslo z dolní části šifry, což nám umožní najít 
další tahy. Když dojdeme na konec cesty, v okolí polí, jejichž odpovídající čísla z dolní části šifry jsou v obdélnících, 
čteme z min v Braillově písmu tajenku. Poloha čísla v obdélníku určuje, jakou oblast 2×3 máme přečíst. Vyjde heslo 
MEDIUM.


