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Redeni: Jednd se o hledani min. Je tieba projit jezdcem tabulku a najit viechny miny. Cisla uréuji pocet min v okolnich
polich, v tabulce jich ale neni dostatek, abychom mohli najit vSechny miny. DalSi ¢isla dopisujeme do tabulky tak, jak ji
prochazime jezdcem. Za kazdy krok jezdcem dopiseme do tabulky jedno cislo z dolni ¢asti Sifry, coz ndm umozni najit
dalsi tahy. Kdyz dojdeme na konec cesty, v okoli poli, jejichz odpovidajici Cisla z dolni ¢asti Sifry jsou v obdélnicich,
cteme z min v Braillové pismu tajenku. Poloha cisla v obdélniku urcuje, jakou oblast 2x3 mame precist. Vyjde heslo
MEDIUM.



