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Řešení: Hledáme slova v osmisměrce, přičemž do prázdných polí můžeme doplnit jakékoli písmeno. Po vyškrtání nám 
zbyde mezitajenka PÍSMENA BERTE Z VÝSLEDKŮ KŘÍŽENÍ SLOV. Všimneme si, že v každém prázdném poli se kříží právě 
dvě slova a najdeme jejich křížence, jak nám říká mezitajenka. Jsou to:
OSEL + KŮŇ = MULA/MEZEK
ŽENA + PTÁK = HARPYJE
KŮŇ + OREL = HYPOGRYF
ŽENA + RYBA = MOŘSKÁ PANNA
ČLOVĚK + VLK = VLKODLAK
ČLOVĚK + KŮŇ = KENTAUR
BÝK + ČLOVĚK = MÍNOTAURUS
ČLOVĚK + LEV = SFINGA
Všimneme si, že pozice křížení je v obou slovech stejná, vybereme tedy písmeno z křížence na pozici křížení a to 
napíšeme do prázdného pole osmisměrky. Z doplněných písmen čteme po řádcích tajenku MRHOLENI.
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