
IX. KOKOŘÍNSKÝ KOMÁR Řešení – Kostka a písmenka Pohodová, denní, lineární šifrovací hra
www.kokorinskykomar.cz

Řešení: Šifra se skládá ze sítě krychle a čtveřic písmen. Najdeme na kostce stěnu, jejíž sousední stěny nesou čtveřici 
semaforových písmen z šifry a do tajenky vezmeme semaforové písmeno z této stěny. Písmena čteme v orientaci jako v 
příkladu. Vyjde heslo DYSFUNKCE.
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