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Řešení: Šifra je mřížka 8x15 čtverečků a na některých průsečících čar jsou 1 až 3 soustředné kroužky. Kroužky jsou 
černé a šedé, nejprve budeme využívat jen černé. Všimneme si, že za podtržítka v názvu šifry lze doplnit písmena LMN,
čímž vznikne slovo HLADOMORNA. To, že v názvu chybí LMN, nám napovídá, že princip šifry neumožňuje tato písmena 
sestrojit. Dále je třeba si povšimnout, že LMN jsou písmena v prostředním poli polského kříže a že černých kroužků je v
šifře 24 (8 jednoduchých, 8 dvojitých a 8 trojitých). To napovídá, že černé kroužky reprezentují všechna sestrojitelná 
písmena a že principem čtení bude polský kříž. Aby vznikly znaky polského kříže, zbývá doplnit čáry kolem kroužků. To 
uděláme tak, že sestrojíme unikátní cestu přes všechna pole mřížky, která míjí černé kroužky v abecedním pořadí. 
Tajenku čteme z šedých kroužků po směru cesty. Dostáváme heslo PROHIBICE.
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