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Řešení: Všechny legendy křížovky začínají na slovo „není“, změníme slovo „není“ na „je“ a najdeme vhodné slovo, 
které nahradí druhé slovo legendy, jedná se vždy o něco podobného. Tímto vždy vznikne smysluplné slovo, které 
zapíšeme do křížovky. Z tajenky přečteme heslo KONEČNÍK.
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