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Přijde astronaut do sportovních potřeb a objedná si  _  _  _  _  _  _ .

Přijde liška do obchodu s vybavením pro koupelny a objedná si  _  _  _  _  _  _  _  _ .

Přijde smolař do hobbymarketu a objedná si  _  _  _  _  _ .

Přijde školák do divadla a objedná si  _  _  _  _  _  _  _ .

Přijde herec do papírnictví a objedná si  _  _  _  _ .

Přijde vodník do cyklistických potřeb a objedná si  _  _  _  _ .

Přijde kočka do počítačových potřeb a objedná si  _  _  _ .

Přijde sirotek do železářství a objedná si  _  _  _  _  _ .

Přijde voják do zlatnictví a objedná si  _  _  _  _  _  _ .


