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DZOBJEHOZZNAKJELEBKAHNATYASAVLE
Reseni: Nejprve pojmenujeme obrazky a viimneme si, e pojmenovéni lze sklddat do delSich slov, pokud vidy pridame
jedno pismeno navic. Spojime takto utvorené dvojice Gseckou a vsimneme si, Ze ta protind vzdy pravé jednu Sestici
pismen. V Sesticich si vyznacime Braillovym pismem pismena, kterd jsme museli doplnit pfi utvareni dvojic a precteme
mezitajenku z takto vybranych pismen. Ta zni: DVOJICE SPOJ ZNOVU ALE LOMENOU CAROU. Postup spojovani tedy
opakujeme, tentokrat ale nebudeme spojovat Useckou, ale pouzijeme lomenou ¢aru ve tvaru semaforového pismene,
které jsme doplnily pfi utvafeni dvojic. Finalni tajenku cteme stejnym zpsobem jako mezitajenku. Redenim je DZOB
JEHOZ ZNAK JE LEBKA HNATY A SAVLE, zaddme tedy heslo PIRAT.
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