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Reenf: Nejprve je tieba podle ndvodu v prvni ¢asti Sifry slozit ze $pejli a gumicek dvacetistén
(https://en.wikipedia.org/wiki/Tensegrity#Tensegrity_icosahedra). Kroky postupu, ve kterych je celd zelena kruznice
(symbolizuje zelenou gumicku) a dvé stejna cisla (symbolizuji konce Spejle), ndm fikaji vzit novou, jesté nepouzitou
$pejli s danym cislem a zaseknout zelenou gumicku mezi volné konce Spejle tak, aby ji Spejle délila napil. Kroky se
tfemi Cisly a zelenou polokruznici fikaji, Ze mdme utvofit novy spoj tak, ze na gumicku ze Spejle s ¢islem, které je
uvedeno dvakrat, pfipojime konec Spejle s tietim Cislem, volime vidy konec, ktery barvou odpovida ¢islu na obrazku.
Prvni ¢ast postupu umoznuje sestavit dva rGizné dvacetistény, které jsou svymi zrcadlovymi obrazy, proto Sifra
obsahuje druhou cast, kterd nam fika ktery zrcadlovy obraz pouzit (zluté c¢ary na kostkach symbolizuji Spejle). Pokud
jsme sestavili Spatny zrcadlovy obraz, mGzeme napfiklad odpojit Spejli Cislo 6, Gtvar ze zbylych péti Spejli prevratit a
Spejli 6 opét pripojit. Z posledni casti Sifry cteme tajenku. Na dvacetisténu najdeme pétiboky jehlan s vrcholem, ktery
je tvoren $pejli s Cislem v pétidhelniku a jehoz barva mu odpovida. Podstava tohoto jehlanu je pétithelnik, jehoz pravé
jedna dhlopricka je tvorena Spejli. PétiGhelnik zorientujeme tak, aby Spejle odpovidala Zzluté Ghlopficce na obrazku a
tajenku cteme z barev vrchold pétiGhelniku po sméru hodinovych rucicek zacinaje hornim vrcholem. Poté co v Gtvaru
najdeme spravny pétidhelnik, cteme shora po sméru hodinovych rucicek barvy vrchold podstavy, které prevadime na
bindrni kdd (Fialova=1, azurova=0). Vyjde tajenka KOD JE STUHA.
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