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Reeni: Jednd se o morseovkovy strom sestaveny z hlavicek Sifer tak, ze prostor pod hlavitkou, tam kde by byla
normalné Sifra, rozdélime na dvé casti a ddme do kazdé jednu zmensenou hlavicku Sifry. Leva hlavicka je vidy tecka a
prava carka. Nékteré hlavicky obsahuji cislo rocniku, z téch sestavime tajenku TRPASLIK.
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