
VII. KOKOŘÍNSKÝ KOMÁR Šifra 3 – Křížovka
Identifikátor: RXGZW

Pohodová, denní, lineární šifrovací hra
www.kokorinskykomar.cz
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1. přístroj, kterým se zkoumá maso ovcí
2. vědecký pracovník zabývající se grafickými značkami firem, 

společností nebo výrobků
3. středně velká kočkovitá šelma nakreslená pomocí pravítka a 

kružítka
4. nástroj pro zjišťování velikosti podzemní dráhy
5. stroj, který vrhá části baseballových hřišť
6. místo, kde se mluvnické kategorie jmen řítí k zemi
7. výstup přístroje, kterým se zkoumají menší jednotky 

hmotnosti
8. živočich, který se živí výhradně otrávenou stravou
9. stavba sloužící k destrukci jihoamerických sudokopytníků


