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Řešení: Šifra je sítí dvaatřicetistěnu, jehož trojúhelníkové stěny jsou výstražné značky a jeho pětiúhelníkové stěny 
obrázky dopravních situací. Všimneme si, že pro každý pětiúhelník jedna ze sousedních značek odpovídá obrázku a že
na jedné ze značek je napsáno START. Sestavíme cestu přes všech dvanáct pětiúhelníkových stěn a jim odpovídajících 
značek tak, aby po značce vždy následovala stěna s odpovídající dopravní situací a aby značka, na kterou z pětiúhelníku
odcházíme, byla správně orientovaná. Značky převedeme na čísla v jejich standardním číslování a tato následně na 
písmena, čímž dostaneme mezitajenku ODBOCKY PLUS M. Přečteme tedy zatím nepoužité značky v pořadí cesty, 
přičemž značku čteme, když se dostaneme na pětiúhelník, ke kterému přiléhá svou spodní stranou. Dostáváme text 
SENTZRAG. K textu přičteme, podle instrukcí mezitajenky, písmeno M a dostáváme řešení FRAGMENT.

Nápověda: Sestavte cestu a čtěte číselná označení značek. Odbočky jsou značky, které jsou správně orientované, ale 
cesta z nich dál nevede.
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