VII. KOKORINSKY KOMAR  Reseni 6 - Snéhulaci P katnotomat

35,-8,- 75-17,- 27,-32,- 65,-8,- 31,-13,- 72,-23,- 80,-8,- 61,-56,- 80,-16,- 26,-8,- 62,-71,- 53,-8,-

Odchylky od snéhulackého standardu krasy:

. snéhuldk ma nejmensi kouli uprostred

. snéhuldk ma nejmensi kouli uprostred

. snéhuldk ma nejvétsi kouli uprostred

. snéhuldk ma nejvétsi kouli nahore

. snéhuldk ma nejmensi kouli dole

. snéhuldk ma nejmensi kouli uprostred

. snéhuldk ma nejmensi kouli uprostred
10. snéhuldk ma nejvétsi kouli uprostred
11. snéhuldk ma nejmensi kouli uprostred
15. snéhuldk ma nejmensi kouli uprostred
16. snéhuldk ma nejvétsi kouli uprostred
19. snéhuldk ma nejvétsi kouli nahore

21. snéhuldk ma nejmensi kouli uprostred
22. snéhuldk ma nejmensi kouli dole

23. snéhulak ma nejvétsi kouli nahore
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ReSeni: Poml¢ky za cisly pripominaji ceny. Viimneme si Ze kazdé ¢islo lze sestavit z pravé tii ceskych minci. Vzhledem k
tomu, Ze Sifra se jmenuje snéhuldci skldddme mince pod sebe, aby vznikl ,snéhuldk”. Snéhuldci, ktefi spliuji standard
krasy, maji mince fazeny shora dold od nejmensi, tak jako spravny snéhulak koule. Pokud pro daného snéhuldka mame
odchylku od standardu, presuneme danou minci na uvedenou pozici. Cisla/snéhuldci jsou v Siffe seskupeni do dvojic,
vysklddame dvojici snéhuldka vedle sebe a precteme tmavé mince (10, 20 a 50) jako body Braillova pisma.
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Dostaneme tajenku: KOD KOULOVANA.

Ndpovéda: Barvy minci slepec nevidi, ale vy si s nimi jisté poradite.



