%;é VII. KOKORINSKY KOMAR  Reseni 4-Tabulka Poodou, den, nedmi o2

Resenf: V Siffe je Sachovnice 6x6 popsand pismeny a v levém hornim rohu stoji jezdec. Viimneme si, Ze tuénym
obrysem zvyraznéna pole tvoii okénka validni mrizky a Ze existuje pravé jedna moznost jak vSech devét zvyraznénych
poli proskakat jezdcem zacinaje z levého horniho rohu, ve kterém jezdec stoji. To ndm da ¢ast tajenky VYBORNE KO,
coZ nas utvrdi ve spravnosti dosavadniho postupu. Déle mfizku otocime (zelend pole) a otocenou mrizku proskaceme
jezdcem, pritemz zaciname z pozice, ve které jezdec skoncil v predchozim otoceni mfizky. Tento postup opakujeme pro
zbyvajici dvé otoceni miizky (modra a Zluta). Po cesté jezdce cteme tajenku VYBORNE KOD JE SACHOVY KAMEN Z
POLE EFKO OSM, zaddvame tedy heslo STRELEC.

Ndapovéda: Proskakejte mfizku jezdcem, po otoceni vzdy pokracujte z pGvodniho mista.



