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Premyslova armada se sklddala z nékolika oddild. Bitvy se zicastnily dva oddily jizdy. Prvni z nich, ten ktery byl
nedadvno prevelen na posadku v Humpolci, rozbil tabor a sporddané cekal na zahdjeni bitvy. Druhy oddil si ale
nezabalil dost jidla a vydal se hledat neco k snedku, nasel uly a zacatek bitvy ho zastihl, kdyz jedl to, co vybral z ulu.
Jedna z Premyslovych jednotek se pred bitvou utaborila za hranicemi u nasich zapadnich sousedi, kde se jeji vojaci
dobie opevnili. Pfemyslova jednotka lukostrelcl se psy se pred bitvou utaborila a chtéla se pres noc prospat, jeji psi
ale celou noc prostékali a vojaci tak bitvu zahajili znacné unaveni.

Otakarova armada byla v presile, protoze cast ptivodné Premyslovych vojak, vedena Jidasem, Premysla zradila za par
desitek tolard. Tito vojaci vybudovali opevnéni na pidl cesty mezi Plzni a Tachovem. Otakar do své armady povolal i
svoji manzelku, ta ale zabloudila v jehli¢natém lese a ac velmi dobra bojovnice Otakarovi nakonec v bitvé pfilis
nepomohla. Otakar mél dale k dispozici oddil jizdy, ktery se na noc utabofil v ulici J. S. Baara. Druhy oddil Otakarovy
jizdy pak prenocoval v Mosteckém povrchovém dole. Oddyl Otakarovich lukostielct se utdborylv tovarné Madeti, kde
vojacy k vecery pojedly mystny virobki.

O prdbéhu bitvy se vi, Ze zacala Premyslovym Gtokem. Dale je zndmo, Ze probihala v nebezpecném terénu a Ze vsechny
jednotky se musely vyhybat nestabilnimu podlozi. Presny priibéh sice znam neni, ale ma se za to, Ze presny zdznam
bitvy obsahuje Sifrovana zprava kronikare Vigenera, kterd zni DUU EIL JCX TJL EKG, tu se ale historikim zatim
nepodafilo rozlustit.

Reseni: Prvni dva odstavce textu obsahuji nazvy jednotek, které se maji do bitvy zapojit, a odkazy na chemické prvky.
Ke kazdé jednotce lze pfiradit pravé jeden prvek. Z ndzvl jednotek (jezdci, lukostrelci, opevnéni) ndm dojde, Ze bitva
bude ve skutecnosti Sachovou partii. Rozmistime tedy figury na periodickou tabulku prvki. Jména veliteld obou
armdd odkazuji na Premysla Otakara Il. nazyvaného ,kral Zelezny a zlaty”. Umistime tedy jednoho krale na Zelezo a
druhého na zlato. Rozmisténi figur bude vypadat takto:
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Z tietiho odstavce vime, Ze je na tahu Premysl (kral stojici na zeleze), ze figury nesmi vstupovat na radioaktivni prvky
(nestabilni podlozi) a Ze bude treba zrekonstruovat priibéh partie. Vyresime tedy jednoduchou trojtazku, jejimz
feSenim je 1. VPb+ STL 2. VxTl+ KPd 3. Vpt++ (v Sachové notaci namisto tradicnich souradnic piSeme chemické znacky
prvk{ na které se figury premistuji). Pokud si ze zapisu partie odmyslime poradi tahd, x pro brani a znaménka pro Sach
a mat, dostavame pét trojic pismen, stejné jako v zasifrovaném zaznamu partie. Jméno kronikare odkazuje na
Vigenérovu Sifru, kdyz tedy od zasifrovaného zaznamu bitvy z tietiho odstavce odecteme nesifrovany zaznam partie,
dostaneme tajenku HESLO ZNI LITHIUM.
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Napovéda: Dejte mat tretim tahem, zacind véZ, ktera stoji na germaniu (jeji tah se zapise jako Vpb).



