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Řešení: Čtverce šifry vystřihneme a popřekládáme podle čárkovaných a čerchovaných čar. Čárkované čáry přehýbáme 
dovnitř, čerchované ven. Pořadí přehybů volíme tak, aby přeložení nepřesáhla délku čáry (tzn. překládáme vždy čáru, 
která jde přes celý útvar). Poskládaný útvar přestřihneme podle plné čáry a opět rozložíme. Dostaneme graficky slovo 
CHLUP.

Nápověda: Každý dílek nejdřív slož, potom střihni.


