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Moznosti

P) Ze schopnosti vnimat zvuky se vyparila vSechna voda.

C) Osoba pracujici s krumpdacem zlstane na misté néz nastane néjakda udalost.
M) Neaplikuj make-up na kovovy bici hudebni nastroj.

J) Odstranujte vousy z ubytovaciho zarizeni.

T) Porazet podlozku pod pivo.

V) Stopa casti skeletu v mékcéim materidlu.

K) Maly pytlik se opakované odrazi a opét dopada.

P) Udélej radost vrhaci a bodné zbrani.

J) Zaml¢i existenci spodni ¢asti pokaceného stromu.

X) Potvrzeni pravdivosti sedacich ¢asti lidského téla.

W) Na ohni pripravil domov certda.

D) Schopnost vzbudit pocit pobaveni doprovodného zvukového efektu blesku.
N) Poskok prestal horet.

P) Naleznu reku protékajici Slovenskou metropoli.

Q) Zakrivena lehka se¢na zbran vstoupila.

X) Sel kolem vano¢ni parazitické rostliny.

Reseni
Vsechny véty koduji dvé pétipismenna slova, kde druhé je presmyckou prvniho. Kazda z presmycek koduje

permutaci na péti prvcich. Tuto permutaci vyuzijeme na preskladani nul a jednicek v binarnim zapise pismene
pred vétou.

P) SLUCH USCHL 10000 - 01000 = H
C) KOPAC POCKA 00011 - 00101 = E
M) NELIC CINEL 01101 - 10011 = S
J) HOLTE HOTEL 01010 - 01100 = L
T) KACET TACEK 10100 - 00101 = E
V) OTISK KOSTI 10110 - 01101 = M
K) SACEK SKACE 01011 - 01101 = M
P) POTES OSTEP 10000 - 00001 = A
J) ZAPRE PAREZ 01010 - 01100 = L
X) DUKAZ ZADKU 11000 - 00101 = E
W) OPEKL PEKLO 10111 - 01111 = 0
D) HUMOR HROMU 00100 - 00010 = B
N) SLUHA UHASL 01110 - 11001 = Y
P) NAJDU DUNAJ 10000 - 00100 = D
Q) SAVLE VESLA 10001 - 01100 = L
X) MIJEL IMELE 11000 - 01001 = I

Takto ziskanou tajenku HESLEM MALE OBYDLI interpretujeme v duchu Sifry jako: KODEM DOMEK.



