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Re3eni

Nejprve v 3iffe vyskrtame viechna osmipismennd slova a viimneme si, ze viechna konéi na L, P nebo R. Sipka
nad tabulkou navddi na hledani cesty k vychodu na spodni strané. Prochazime tedy tabulkou od vchodu
(nahore) a to tak, ze jdeme po slové, a kdyz narazime na jeho konec, bud' preskocime na dalsi slovo do prava
(resp. do leva), kdyz slovo konci na P (resp. na L) a nebo pokracujeme rovné, kdyz slovo konci na R. Z prvnich
pismen slov této cesty cteme mezitajenku CTI KRUZNICE. Projdeme tedy nevyuzita slova a hleddme pfipady
kdy se cesta zacykli. Takové kruznice jsou tfi, precteme tedy opét prvni pismena slov z kruznic a dostdvame
HESLO ZNI POMSTA.



