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Řešení
Nejprve v šifře vyškrtáme všechna osmipísmenná slova a všimneme si, že všechna končí na L, P nebo R. Šipka 
nad tabulkou navádí na hledání cesty k východu na spodní straně. Procházíme tedy tabulkou od vchodu 
(nahoře) a to tak, že jdeme po slově, a když narazíme na jeho konec, buď přeskočíme na další slovo do prava 
(resp. do leva), když slovo končí na P (resp. na L) a nebo pokračujeme rovně, když slovo končí na R. Z prvních 
písmen slov této cesty čteme mezitajenku ČTI KRUZNICE. Projdeme tedy nevyužitá slova a hledáme případy 
kdy se cesta zacyklí. Takové kružnice jsou tři, přečteme tedy opět první písmena slov z kružnic a dostáváme 
HESLO ZNI POMSTA.


