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Toto je Sifra rostlina ktera vds mozna potrapi ptak protoze zatim nevite lusténina jak ji
vylustit pes Musite se zamyslet vyr Je potreba cely text precist zvire Protoze jsme hodni
kocka prozradime vam fazole ze vétsSina textu neni viibec podstatna buk prosté jsme jen
potrebovali text ptak do kterého zakédujeme tajenku smrk To vam jisté pomUze savec
V textu jsou nadbytecna slova pénkava Dulezity je vyznam téchto slov listnac protoze ten
vam prozradi vrabec kam dané slovo zaradit zvife DUlezité je ale i umisténi slov strom
protoze to vam prozradi pévec jak dané slovo pouzit savec Nic dalSiho uz tak dalezité
neni bylina Snad jsme na nic nezapomnéli obili Za¢néte tedy lustit Selma Kdybyste si
nevédéli rady hlodavec zkuste zajit tfeba do arboreta sova To by vam mohlo pomoci
veverka Sifra neni tak tézka savec Dejte se do prace bylina Pfejeme hodné &tésti pfi
lusténi jehlicnan

Re3eni

Nejprve z Sifry vypiseme viechna slova, kterd se nehodi do textu. Poté vypsana slova uspofddame do stromu
podle nadfazenosti a podiazenosti pojmd. Dale je tfeba si vSsimnout, Ze nehodici se slova se vzdy vyskytuji v
textu na mistech, kde bychom ocekavaly carku nebo tecku. Interpretujeme tedy strom jako morseovkovy,
pricemz slova, kterd se v textu vyskytuji misto ¢arky jako carku a slova, kterd nahrazuji tecky jako tecky.
Tajenku precteme v poradi, v jakém jsou slova zminéna v textu, vyjde: TAKHLE VYCHAZI POJEM
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