\%%/ IV. KOKORINSKY KOMAR  Reseni 9-Kiiz P olarhsionar

Slepend krychle se Zluté vyznacenymi pismeny pro rotaci mrizky kolem Sesté osy.
Po rddcich cteme cast tajenky EHOOSMEH.

Jednad se o v podstaté standardni Sifrovaci mfizku, pouze ve 3D. Na jedné ze stén jsou kromé pismen také
Ctyfivolna okénka a tato sténa tak tvori klasickou Sifrovaci mfizku, ktera dava pocatek tajenky: RESENI
DOSTAN. Dale si mdzeme vSimnout, Ze po slozeni kostky cisla v krouzcich vidy vyjdou na dva protilehlé
vrcholy, stfedy hran nebo stiedy stén a tedy kazdou dvojici Cisel prochdzi osa, podle které je krychle rotacné
soumeérnd, a ze osa odpovidajici prvni sténé se Sifrovaci mfizkou ma Cislo jedna. Zbytek feseni dostaneme,
kdyz budeme mfizku postupné otacet i kolem ostatnich os. Kostku vzdy natocime cernym cislem z dvojice k
sobé a postupné otacime mrizkou doprava a cteme pismena. Na jednotlivych sténdch pismena fadime po
fadcich v orientaci, jak jsou napsand. Celd tajenka zni RESENI DOSTANETE PRECTENIM SESTNACTEHO
OSMEHO SEDMADVACATEHO DESATEHO SESTEHO A DVAASEDESATEHO PISMENA. Vybérem téchto pismen
vyjde heslo POSTIH.

Népovéda: Sifrovaci miizku fesime tak, Ze ji postupné otdcime podle osy po sméru hodinovych rucicek a po
radcich cteme pismena v okénkdach mrizky. Ve 3D je to stejné, jen je téch os vice. Prochdzeji vzdy dvojici cisel.



