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Šifra se skládá z 15 malých hlavolamů “Patnáctka”. Každý hlavolam je třeba složit na nejmenší možný počet 
tahů. Poloha prázdného pole při optimálním postupu skládání vždy vykreslí písmeno. Dále je třeba si 
povšimnout, že v každém z malých hlavolamů je počáteční poloha prázdného pole jiná a že malé hlavolamy 
tak kódují čísla 1-15. Velký hlavolam složíme opět optimálním způsobem a přečteme písmenka z malých 
hlavolamů v pořadí skládání. Řešení je UKRYLO HESLO RYBKA.

Nápověda: Vyřešte 15 malých hlavolamů a sledujte přitom pozici prázdného pole. Potom vyřešte jeden velký 
hlavolam a sledujte, čím hýbete.


