IV. KOKORINSKY KOMAR  Reseni 3 - Malovani

Pohodovd, denni, linedrni Sifrovaci hra

www.kokorinskykomar.cz
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Sifra je plan domu, ve kterém popisky kust nabytku byly zasifrovény. Nazev Sifry napovidd, e nabytek je
tfeba presunout od stén mistnosti (tak, aby bylo mozné vymalovat cely diim). Nazvy kust nabytku jsou
dvojité Sifrovany a to posunem pismen v abecedé a cyklickym posunem pismen ve slové. Posun nabytku v
mistnosti je vzdy doprovazen posunem pismen ve slové. Posun v abecedé nam fika, o kolik jednotek mame
kus nabytku posunout ve sméru kolmém na smér psani textu a cyklické posunuti pismen uvnitf slova udava
posun kusu nabytku ve sméru psani textu. Poté, co vsechen nabytek posuneme tak, aby jeho popisky dvaly

smysl, precteme graficky tajenku TUNEL.

Ndpovéda: Posouvejte nabytkem tak, abyste dostali jeho spravné pojmenovéni a zaroven mohli vymalovat.



